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Einreicher
Architektur | Clemens-Veit Josef Horl

Ansicht, Herrmannstrand

Das begrenzte Platzangebot am Westufer unterhalb der
Urania animiert zur Ausfuhrung einer einhuftigen Klapp-
brickenkonstruktion, die vom Ostufer bedient wird. Der
Abtrag der bestehenden Versorgungsgebaude an der std-
lichen Begrenzungsmauer des Herrmannparks wird in Kauf
genommen. Die daraus resultierende Bruckenlange ergibt
sich nun aus der Diagonale des zu Uberspannenden Fluss-
bereiches und betragt etwa 70 Meter.

Vogelperspektive Nord

Konzept Kippung

Die geforderte Offnung der Klappbriicke soll mittels geo-
metrischer Optimierung des Bauwerkes und optimaler Plat-
zierung des Drehpunktes mit einem moglichst geringen
Klappwinkel von maximal 16° erflillt werden. Durch eine
entsprechende, auch statisch notwendige Uberhéhung
des Briickenstegs soll ein Abstand zum Jahreshéchst der
Donau von mindestens einem Meter erflullt werden. Somit
stellt Treibgut keinerlei Gefahr, selbst bei hohem Wasser-
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Perspektivische Ansicht Nord

Ansicht Nord

spiegel, dar. Jedoch soll bei Extrem-
pegeln, besonders durch die Speisung
des oftmals Uberlasteten Wienflusses,
ein entsprechendes Frihwarnsystem zur
rechtzeitigen Hebung der Brlicke vorge-
sehen werden.

Durch die schlichte, jedoch form- und
schwungvolle Gestaltung wird dem
umliegenden Stadtgeflige nichts an
Prasenz entwendet. Das Klappprinzip
wird als simples angenommen. In die-
sem Zuge wird eine simple Eingelenks-
konstruktion zum Tragen kommen. Diese
wird im Moment der Klappung mit einem
verschiebbaren Gegengewicht und einer
entsprechenden Bremssystematik er-
ganzt. Durch eine solche Konzeption
soll fiir die Klappbewegung ein Minimum
an Energieaufwand erzielt werden.

Der Baustoff Beton beziehungsweise
verstarkter Beton wurde nicht nur der
Ausschreibung halber verwendet. Alleine
der Gedanke, ein solches Gewerk als
massives Bauteil auszufUhren, regt be-
reits vollig andere Gestaltungsideen an.
In diesem Fall sollte der gesamte Bau-
korper eine simple und schlanke Gestal-
tung erfahren. Durch weitere statische
Uberlegungen wird diesem Vorhaben
nochmals entgegengearbeitet.

Formulierung Bauteilabschluss

Trotz der grundsatzlich simplen Form ist
ein solcher Baukorper nicht flr die Her-
stellung aus Ortbeton geeignet. Hier
kommt der gluckliche Faktor Donauka-
nal zum Tragen. Der Bauteil kann in ei-
nem Betonwerk mit Schifffahrtsanbin-
dung hergestellt und schlieBlich via Last-
schiff transportiert und montiert werden.
Dem Baustoff Beton ist auBerdem seine
Bekanntheit durch die Verstarkung mit
Stahl zugutegehalten. Was bereits Anre-
gung genug ist, nicht nur den Baustoff,
sondern gar das ganze Bauwerk mit Stahl
zu unterstUtzen. Im Gesamtbild soll Stahl
nur unterstitzend zur Geltung kommen,
folglich bleibt es ein Betonbau.

Universitat:

TU Wien | Institut fur
Tragkonstruktionen/Betonbau

0. Univ.-Prof. DI Dr. Johann Kollegger
Univ.-Ass. DI Susanne Blail
Univ.-Ass. DI Philipp Egger
Univ.-Ass. DI Anton Schweighofer

TU Wien | Institut fir Interdisziplinares
Bauprozessmanagement
Forschungsbereich fur Interdisziplinare
Bauplanung und Industriebau
Univ.-Prof. Arch. DI Achammer
Univ.-Ass. DI Stefan Faatz

Univ.-Ass. DI Dr. lva Kovacic
Univ.-Ass. Arch. DI Stephan Rindler

TU Wien | Abteilung fur Hochbau,
Konstruktion, Installation und Entwerfen
Univ.-Ass. DI Rupert Siller

DI Robert Fritz


Prinect Printready ColorCarver
Page is color controlled with Prinect Printready ColorCarver 4.0.73
Copyright 2008 Heidelberger Druckmaschinen AG
http://www.heidelberg.com

You can view actual document colors and color spaces, with the free Color Editor (Viewer), a Plug-In from the Prinect PDF Toolbox. Please request a PDF Toolbox CD from your local Heidelberg office in order to install it on your computer.

Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): ISOcoated_v2_eci.icc

RGB Image:
Profile: ECI_RGB.icm
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: ECI_RGB.icm
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: no
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
Colors to knockout: yes
Gray to knockout: no
Pure black to overprint: yes  Limit: 98%
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: no
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no



